
Моделювання економічних систем



Моделювання економічних систем — це метод, в основу якого покладено

відтворення в спеціальних лабораторних умовах певних ситуацій з метою

розв’язання складних задач чи в навчальних цілях, які можуть мати місце в

реальних системах.



Побудова ситуаційної моделі полягає в тому, що повний
опис неосяжної множини ситуацій функціонування
реального об’єкта за певними правилами замінюється
певною кількістю узагальнених ситуацій, кожна з яких з
певною мірою вірогідності відтворює один з можливих
станів системи.

Ситуаційна модель може бути реалізована або за
допомогою ЕОМ (наприклад, засобами імітаційного
моделювання), або шляхом програвання в реальних
умовах спеціальних сценаріїв (ділові ігри, воєнні ігри).



Ділові ігри (господарські ігри, економічні ігри) - метод імітації вироблення і

прийняття управлінських рішень у різних виробничих ситуаціях шляхом

проведення симульованої гри згідно із заданим сценарієм (чи системою

правил) окремими групами людей або людини і ЕОМ. Сама ділова гра може

розглядатися як деяке спрощене відтворення реального економічного чи

виробничого процесу.

У загальному випадку ділові ігри можуть використовуватися:

1) при навчанні та доборі господарських керівників різного рангу;

2) при навчанні студентів у вузах;

3) при колективному прийнятті управлінських рішень;

4) з дослідницькою метою для вивчення деяких сторін економічної

поведінки людей, зокрема реакції на ті чи інші зміни в організаційній формі

управління, на можливі заохочення та стягнення.


